Poznanie v digitalnej ére...

...mobilné, v rozsirenej realite, personalizované,

ovladané gestami

KNIZNICNO-INFORMACNE SLUZBY

V minulom dCisle sme uverejnili prispevok z podujatia KNIZNICA - FYZICKE MIESTO S VIRTUALNOU PONUKOU, na kto-
rom okrem slovenskych prezentacii odzneli aj inSpirativne prednasky hosti z nemeckych kniznic. Vd'aka spolupraci
s Goetheho instititom v Bratislave vam dve z tychto zaujimavych tém ponikame v nasledujicich dvoch ¢lankoch.

Prispevok o konferencii KNIZNICA — FYZICKE MIESTO S VIRTUALNOU PONUKOU bol publikovany v ITlib. Informacné technoldgie
a kniznice, Cislo 2/2014, pod nazvom Digitalne média patria do kniZnic, s. 52-54.

Prednaska Klausa CEYNOWU, namestnika riaditel'a Ba-
vorskej statnej kniZnice v Mnichove, pribliZila, ako si
v tejto kniZnici predstavuju budicnost vedomosti v di-
gitalnom svete.

Budtcnost postvana vpred celym radom novych technolégii.
Styri velmi ddlezité su uvedené aj v podtitule ¢lanku - Mobil,
Augmented, Personalisiert, Gesture-Based.

Vedomosti v digitalnom svete budi mobilné. Mozno za-
budnut na vedca, ktory sedi na svojom pracovisku pri pocitadi
a ktory informacie vyhladava na staticky a hierarchicky struk-
turovanych webovych strankach.

Vedomosti budi rozsirené, buda obohatené, a to zna-
mena, Ze budeme vidiet rézne vrstvy, kde sa digitalne, virtu-
alne a realne svety premiesavaju. Budu silne personali-
zované, a tym sa priblizia ku kniznici. Uzivatel nepride do
kniznice digitalne ¢i fyzicky, ale ponuky budu Sité na mieru
jednotlivym uZzivatefom. Rozli¢né existujlce technolégie zme-
nia Struktury poznatkov a vedomosti transformuju. Prikladom
toho mdze byt ovlddanie poditatov gestami.

Nie je to ,vestba"“ z kristalovej gule. Su to skisenosti, ktoré
na zaklade experimentov v tejto oblasti ziskali odbornici v Ba-
vorskej statnej kniznici. Je to oblast, ktord sa neustale vyvija.
Nie je mozné presne povedat, ako bude internet a jeho sluzby
vyzerat o pat az desat rokov.
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Niekolko ¢isel o Bavorskej statnej kniznici
v Mnichove

Kniznica je jednou z najvadsich a najstarsich vyskumnych
univerzalnych kniznic. Zalozend bola v roku 1558. Ma skoro
800 pracovnikov a desiatky miliénov zvazkov knih. Je velmi
tradi¢ne orientovana na printové dokumenty a takou chce aj
nadalej zostat. Ro¢ne disponuje s 54 miliénmi eur a okrem
toho ziskava relativne velké mnozstvo informacnych zdrojov
od tretich stran.

Rocny prirastok kniznice je 130 tisic tlacenych knih a pred-
placa sa 63 500 Casopisov (vacsina z nich aj v elektronickej
forme), Co predstavuje najvacsi fundus, aky je pristupny po-
uzivatelom v kontinentalnej Eurépe. Viac ¢asopisov ma uz len
Britska kniznica.

Zaujimavé su tiez dalSie Cisla. V digitalizacnom centre Bavor-
skej statnej kniznice, v cennej spolupraci s Googlom, sa zdi-
gitalizovalo jeden milidn diel. To je najvacsi digitalny datovy
kmen vo vSetkych kultirnych zariadeniach v Nemecku. Tieto
knihy je mozné si stiahnut & vytlacit, ale nie na komeréné
pouzitie. Tato oblast zohrdva velku Ulohu. Je to stabilny fun-
dament tejto kniznice. K dispozicii je napriklad 97 000 ruko-
pisov. Mnohé pochadzaju este zo stredoveku. Dalej 20 000
inkunabul, teda tlaci z raného obdobia knihtlace, a 140 000
vytlackov zo 16. storocia. Tym patri Bavorska Statna kniznica
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k jednej zo Styroch najvacsich kniznic na svete. Velkd Cast
z tychto veci uz aj zdigitalizovala.

Digitalizacné centrum Bavorskej Statnej
kniznice

Digitalizacné centrum (DC) bolo zalozené v roku 1997 za pod-
pory Nemeckej vyskumnej spolo¢nosti. Momentalne sa v DC
pouziva 27 skenerov, ¢o je do mnozZstva najviac skenerov
spomedzi vSetkych kultdrnych institlcii v Nemecku vratane
muzei. VSetko, €o sa digitalizovalo v spolupraci s Googlom,
to sa deje v separatnom skenovacom centre a na inych pri-
strojoch. Kniznica ako jedna z prvych uplatnila skenovacie ro-
boty na digitalizaciu starych tlaci v roku 2006. Aktualne,
z poverenia Ministerstva pre vedu, pracuje na trojdimenzio-
nalnej digitalizacii. Digitalizuju sa objekty pre muzea, ale aj
kultdrny majetok kniznic. Kniznica sa snazi nielen sprostred-
kovat informaéné produkty, ale ich aj sama vyrabat.

Dnes neexistuje Ziaden monopol na informacie, ktory by po-
skytovali vysadne len kniznice. Obrazok ¢. 1 predstavuje, ¢o
sa deje na internete v priebehu 60 sekind - aka zaplava in-
formacii moze byt poskytnutd a aktualizovanad za takyto
kratky Cas. Dalsi obrazok ¢. 2 strune prezentuje situaciu
v Nemecku. Je viditelné, Ze internetova penetracia v posky-
tovani informacii je 84 %. A Co je eSte zaujimavejsie, je mo-
bilnd penetracia, mobily alebo smartfény. Tu je dokonca
viacej subskripcii ako, vébec Zije fudi v Nemecku. Takze vela
obyvatelov ma viacero zmlav s mobilnymi operatormi, alebo
maju karty v tabletoch.

ON THE INTERNET, WE A MOVE AT A LIGHTNING-FAST PACE.
IN JUST A MINUTE, YOU CAN READ THROUGH AND COMPOSE A FEW TWEETS ALONG
WITH LOOK AT DOZENS OF FACEBOOK PHOTOS. THAT SAID, WE'VE PULLED TOGETHER
THIS INFOGRAPHIC TO GIVE YOU AN UPDATED VIEW OF EVERYTHING THAT HAPPENS
ONLINE IN 60 SECONDS DURING 2013.
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Obr. 1

Bavorska Statna kniznica je presvedcena o tom, Ze internet
budiicnosti bude mobilny. V podstate sme uz tuto cestu
nastupili roku 2013. Jedna Stvrtina vSetkych tinedzerov v
Spojenych statoch pouziva internet ,Self-mostly", to zna-
mena, Ze nie cez laptopy alebo desktopy, ale vylu¢ne iba cez
mobilné zariadenia, ako sU smartfony alebo tablety, ¢o je
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velmi zaujimavy vyvoj. Znamena to zmenu predstavy o tom,
¢o je to internetové informacia. Znamena to zaroven aj to, ze
sa nevstupuje do internetu tradi¢nym spésobom. Teda pred-
stava webovej stranky s hierarchickou Struktdrou, s data-
bankami a predplatenymi ¢asopismi je peknd a spravna, ale
budlcnost patri aplikdcidm. To znamend, Ze do internetu sa
vstupuje hned' a prostrednictvom Specifickych aplikacii.

Ponulkaju sa Specifické sluzby a Specifické odpovede na Spe-
cifické otazky. Nazyva sa to ,app ekondmia®. Tento vyvoj silne
napreduje. V Bavorskej statnej knizZnici su aktivni v tejto ob-
lasti uz niekolko rokov. Prvu aplikaciu odstartovali v roku
2010. Boli fou Famous Books a mali velky Uspech - viac ako
100 000 stiahnuti - a idd touto cestou dalej.

O buducnosti digitalnych vedomosti

Digitalne vedomosti budu primarne multimedidlne. Znie to
banalne, ale je to podstatne napinavejsie, ak si objasnime,
¢o to znamena, Ze textualita nasej vedomostnej kultliry bude
postupne ustupovat. To znamend, Ze vSetko, ¢o oznadujeme
ako knihy, noviny, alebo v elektronickej Casti ako elektronické
knihy, e-booky a PDF-k&, bude postupne ustupovat do multi-
medialneho datového kontinua.

David Shotton a niekolki dalsi vedci posobiaci v oblasti epi-
demioldgie zverejnili v roku 2008 ¢lanok, ktory ziskal Siroku
odozvu, a isSlo o Sirenie urcitej choroby v slumoch velkych
miest. Tento Clanok sa zakladal na mnozstve datovych Struk-
tur. Clanok bol napisany nanovo este raz v roku 2009 Spe-
cidlne pre internet a Specidlne ako sémanticka publikacia.
V tomto texte sa pouzili najroznorodejSie multimedialne in-
formacie, napriklad grafiky, ktoré su interaktivne, tabulky,
ktoré su tiez interaktivne, recenzie k ¢lanku, dalsie ¢lanky,
ktoré su komentované a rozvijané v tomto ¢lanku. Ale pre-
dovsetkym aj vyskumné Udaje, teda také udaje, ktoré sa zi-
skali z vyskumu pri priprave tohto ¢lanku. TakZze tieto textové
prispevky boli prezentované ako jeden modul do velkého mul-
timedialneho kontinua. A ak sa na to zameriame, tak vidime,
Ze musime hladat, kde je text. A text je v strede.

Teda tu ide o Uplne zmenenu Struktlra dat a informacii a my
ako pracovnici kniznic stojime pred Uplne novou ulohou, ako
to zaevidujeme, ako to mdzeme uskladnit, uloZit, ako s tym
mbzeme pracovat, ako sa mdéZeme postarat o to, aby sa to
sUstavne rozvijalo, pretoze tento proces stale pokracuje.
Z tychto vyskumnych dat vznikaju potom dalsie ¢lanky. Ako
celé toto kontinuum zachytim tak, aby sa to dalo pouzit ako
dlhodoba ponuka pre uzivatelov kniznic? To su velké otvorené
otazky. Digitalne vedomosti funguju stéle viac asociativne
ako linearne.

Takze vy ako pouzivatel pouzivate menej linedrnych texto-
vych argumentdcii. Ide skor o to, aby ste sa agilne a s fanta-
ziou vedeli prepojit a pohybovat v tomto prostredi. Ak sa
pohybujete v takomto prostredi, tak ten ¢lanok sédm osebe,
stranu za stranou, si uz asi ani neprecitate, ale budete pre-
skakovat v tom hornom poli aZ dovtedy, kym nebudete infor-
macne uspokojeny.

Existuje vela kritikov, ktori to ponimaju velmi skepticky.
Nancy McCormack je jednou z nich. Napisala ¢lanok v roku
2012 Are E-Books Making Us Stupid? (Robia z nas e-knihy
hlupdkov?). Hovori, Zze z e-knih vSetci blbneme, doslovne.
A to kvdli tejto mnohostrannej presietovanosti, ktoru ditatel
mdze povazovat za chaoticku.

Daléi velmi dolezity aspekt je medidlne sprostredkovanie.
Tieto nové technoldgie a koncové zariadenia nie su jednodu-
chym kanalom, novym kanalom, cez ktory vedomosti prete-
kaju, ale technické struktury tychto médii definuja formu




a transformuju ich. Co chdpeme pod slovom vedomosti? Je
to velmi silna téza, pretoze obsah je ur¢ovany formou, v kto-
rej sa sprostredkuje, to je filozofickd veta, ospravedIfiujem
sa.

Tento obrazok nam ukazuje, comu hovorime v Nemecku hip-
ster v plnom vybaveni, a ukazuje nam este raz zakladnu tézu:
Vedomosti v digitalnom svete nie s nezavislé od
médii, ktoré ich sprostredkuju.
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Obr. 2

Jednym konkrétnym prikladom je rozsirena realita (aug-
mented reality). Nejde o nic¢ iné ako o digitalne informacie cez
kamerovy obraz redlneho sveta. Takéto aplikacie si stiahnete
alebo vyvolate cez smartfén, cez kameru ziskate digitalne in-
formacie o tom, ¢o sa nachadza alebo odohrava vo vasom
okoli. Vidite pred sebou napriklad obchod Banana Republic a
pomocou tejto technoldgie rychle zistite, Ze je celkom dobre
hodnoteny. Su to jednoduché aplikacie.

Bavorska statna kniznica urobila experiment. Bola vytvorena
aplikacia s nazvom Ludovit II. - po stopach rozpravko-
vého kral'a. Bol bavorsky kral, ktory vybudoval mnohé velmi
zname zadmky v Nemecku, napr. Neuschwanstein, &m je dost
znamy na celom svete. Bavorsko ma dva exportné artikle,
ktoré celosvetovo funguju, a to je Oktoberfest a Ludovit II.

Kniznica zozbierala velké mnoZstvo materidlov a dokumen-
tov k tejto téme. Mnohé z toho vyzbierali v kooperacii s ba-
vorskymi institiciami, zdigitalizovali ich a vlozili ich do tejto
aplikacie obsahujucej informacie o viac ako 140 lokalitéch,
miestach, ktoré dokumentuju Zivot Ludovita II. a ktoré zo-
hravali Ulohu v jeho Zivote. Ide o opisanie tychto lokalit, o ob-
razkovu galériu, o portréty krala a osobnosti, ktoré boli pre
neho dolezité. Klu¢ovymi témami su Ludovit II. a Richard
Wagner. Videa expertov, rozhovory, obrazky s hovorenym ko-
mentarom, citaty svedkov tej doby, textové informacie. Keby
sme si to celé vytlacili, tak iba text by vysiel na 400 stran.

V podstate ide o klasického sprievodcu, ktorého kompletne
rozlozili. Tuto réznorodu digitalizovant formu rozdelili podla
objektov a tie sa ponukaju tam, kde sa prave nachadzate.
Ked' ste pred zdamkom Neuschwanstein a kliknete si na tuto
mobilnu aplikaciu, ukazu sa vam tie informacie, ktoré sa ty-
kaju tejto lokality. Na zaklade nakresov, vykresov a planov
budov, ktoré su v kniZnici, sa rekonstruovali budovy, ktoré
potom ziskate v kamerovom obraze smartféonu, mézete si ich
tam stiahnut a zosnimat. Ako to funguje?

Informacia sa dostava do kamerového obrazu a ked' kliknete
na to, ¢o vas zaujima, ziskate detailnejsie informacie. Texty
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a obrazky. Mézete si pozriet zimn( zahradu rezidencie v Mni-
chove, ako vyzera dnes a ako prebiehala rekonstrukcia, ktora
je vlozend priamo do kamerového obrazu. Nachadzaju sa tu
aj rézne hry - gamification. Vstupenka ozije a mo6zete si uro-
bit malt rekonstrukciu budovy, méZete ¢arovat a ulozit si vy-
sledok v aplikdcii. Zvukové zaznamy v urcitych lokalitéch,
napriklad na zdmku Linderhof. Dostavate informacie k dole-
zitym jubiledm v Zivote krdla, dalej po nastaveni si mozete
zbierat virtuadlne daréeky, ked sa nachadzate na urcitych
miestach, napriklad daréekom mdze byt predohra k opere Lo-
hengrin od Richarda Wagnera, ktort si mézete stiahnut do
smartfénu. Pri tomto projekte spolupracovala kniznica so
Spravou zamkov Bavorska a s firmou, ktord pre nich zabez-
pecila programovanie. Skor alebo neskor sa monolitické
Struktdry, akymi su monografie, ¢lanky, turisticky sprievodca
rozlozia, rozldmu a potom sa sprostredkuju cez novy filter.
A ide presne o situa¢né prispdsobenie sa a ukazanie infor-
maécie v tej faze, v ktorej sa prave nachadzate, a tej infor-
macie, ktorad vas zaujima.

Daléim prikladom, ktory sveddi o tomto napredujiicom pro-
cese, je aplikdcia Bavorsko na historickych mapach,
ktoré najdete v App Store z Apple a aj v Google Play Store od
Googlu. Bavorska statna kniznica ju vytvorila v roku 2012.
Vyuzili moznosti, ktoré ponukaju tieto zariadenia. Pomocou
GPS funkcie iPadu alebo iPhonu sa moézete sami na tom
mieste, kde sa prave nachadzate, najst na historickej mape.
Je to historickd mapa Google mapa, ste napr. v Norimbergu
a najdete svoju konkrétnu poziciu na mape, ktora je stara
400 rokov. Aplikacia Bavorsko na historickych mapach -
to je Citdren, mapy a obrazy, obrazky. Dolu je Casova lista,
ktorou mézete putovat storodiami, znovu si ndjdete mapu,
samozrejmostou je aj vysoké rozliSenie z nasho digitalizova-
ného centra. A znova rozne informacie, ktoré su roztriedené,
filtrované cez prislusnu lokalitu, ktord vas prave zaujima
alebo kde sa nachadzate. Kniznica ma skuto¢ne velmi vzacne
rytiny a taktiez obrazy zdigitalizované vo vysokom rozliseni,
ktoré si tu mbzete pozriet. Aplikaciu podporuju rézne sys-
témy, nielen App Store od Apple.

Vzdy, ked sa nieCo nové robi aj v oblastiach, ktoré zrejme
este knihovnikom nie su tak doverne zndme, ma Uspech. Na
Startovacej strdnke App Store, bola v aprili 2013 tato aplika-
cia posunutd na vyssie priecky, a to bol aj dévod, ze sa do-
stala na prvé miesto v kategorii cestovanie, ba dokonca
predbehla aj produkt Google Earth s aplikdciou nemeckych
zeleznic aj Lufthansu. Na vynikajucom mieste sa drzala Styri
tyzdne. TakZe s takouto digitdlnou ponukou sa da pohybovat
aj v kultdrnej oblasti a vzbudit zaujem verejnosti.

Uzivatelia vnimaju informéacie, ktoré st im ponukané, ale di-
gitalita dava moznost aj imerzivnych informacii, to zna-
mena aj moznost interaktivity foriem sprostredkovania
poznatkov,Co sa vyskytuje uz aj v inovativnej trojdimenzio-
nalnej oblasti.

Kniznica vytvorila aplikéciu Bavarikon 3D, ktord sa snazi
prezentovat v digitalnej forme a v 3D kultirne dediéstva
Bavorska tak, aby sa mohli pouzivat priamo na iPade a iP-
hone. Ide o historické dedi¢stvo dvoch budov a malé figurky
Bavorského narodného muzea, ktoré pochadzaju zo stredo-
veku. S obrazom sa mdZete pohrat, mdzete ho zvadsit, mo-
zete s nim robit to, ¢o by ste s origindlom nemohli alebo
nesmeli nikdy robit. Informéacie mdzete zdielat na réznych
platformach. Nie je to trividlne, potrebujete prehliadac, ktory
je schopny zobrazit objekty v 3D na iPade.

Kultdrne dedicstvo sa tak ponuka v takej forme, ktora sa ex-
trémne odliSuje od jednoduchych vystavnych kusov vo vit-
rine. Bude este trvat tri, Styri roky, kym bude aj v 3D farebna
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tla¢ a bude sa dat prejst od analégovej do digitdlnej prezen-
tacie. Doma si budete méct objekty vytlacit a vytvorit su-
kromné muzeum.

Digitalne vedomosti a vedomie v klasickom zmysle budu pub-
likované vo formatoch, ktoré kniZznice mdzu archivovat a roz-
dirovat bez problémov, ale bude to mat procesny charakter.

Dnes je vsetko digitalne dané k dispozicii, r6znorodo prepojené
a pospajané. Zrazu mate meniace sa, dynamické informacie
v systéme, ¢o vy ako poskytovatel sluzby a informacie mozete
podporovat a v budlcnosti aj budete musiet podporovat, ak sa
budete chciet udrzat na trhu informaénych systémov.

Co to znamend? Tradi¢na predstava kniznice ako UloZiska ve-
domosti sa zrejme vystrieda s kniZnicou - siefou vedomosti
ako systémom, kde uZ nejde o to, aby sa tradi¢ne budovali
zbierky tradi¢ného myslenia, ale aby informacné zakladné
kamene boli prepojené a aby ste mohli uZivatelov obsliZit
tym, Co ich prave zaujima, a tak rozsirovali vedomosti.

Nie stabilny zaklad, takpovediac korpus vedomosti, je mode-
lom buducnosti, ale skor r6znorodo prepojena a preple-
tena siet vedomosti, ktori ponikame uzivatelom. Mottom
buducich kniznic a informacnej prace nie je vlastne zasobnik
vedomosti, teda tradi¢na kultdra, ale réznorodo prepojena siet
vedomosti. Co to konkrétne znamena pre buduce Struktury?

V tomto multimedidlnom svete sa Struktiry vedomosti budu
zjednodu$ovat, ddjde k masivnej tendencii vizudlneho stvar-
nenia. Ludia v budlcnosti nebudt chciet velmi ¢asto Eitat kri-
tiky. To, ¢o oznacujeme pod pojmom ,big data", to je posilnenie
empirickych foriem vyskumu a vedy. ,Let the data speak" -
»Nechaj data hovorit" - je mottom digitalnych spolo¢enskych
a kulturnych vied, ktoré texty nielen ¢itaju a hermeneuticky
znazormuju, ale textové korpusy vyhodnocuju, ako to robi
kvantitativny socidlny vyskum. A to je hudba budtcnosti.

Nové technolégie a ako s nimi zaobchadzat
v oblasti informacii

Gestami ovladané pocitace zanechali velky dojem tym, ¢o su
schopné urobit s informaénymi prvkami, ¢o my ako knihov-
nici vnimame ako nové vyzvy a nové sance. V kone¢nom do-
sledku ide o to, Ze v sticasnosti sa uskuto¢nuje velka zmena:
od grafickych uzivatel'skych povrchov Graphical User Inter-
face (GUI) k prirodzenym povrchom Natural User interface
(NUI), to znamena prirodzené vyuZitie povrchov alebo obra-
zoviek, a ked' vidite grafické usporiadanie, ide o to, ze infor-
macie pomocou kldvesnice a pomocou mysi mdzete ovplyvnit,
¢omu zodpoveda napriklad dizajnérske spracovanie tychto
strdnok. Ak vSak budeme vytvarat webové stranky, ktoré
budt priatelské pre uzivatelov a prispésobené prirodzenému
povrchu, tak aby reagovali na informacné elementy, na rézne
jazykové povely, na riadenie gestami a dotykom, bude to
vyzerat Uplne inak.

Vychadzajlc z digitalizovanych knih, digitalizovanych rukopi-
sov, to v kniznici zmenili v digitdlnom priestore takto:

Zo zamyslanych obrazov urobili 3D knihy, o je relativne
jednoduché, existuje na to softvér a potom sa spojili s jed-
nym vyskumnym instititom Frauenhoferovej spoloc¢nosti,
inStititom Heinricha Hertza, ktory ma skusenosti s 3D ap-
likdciami, a v principe spolu s nimi pre potreby vytvorili
3D displeje, autostereoskopické displeje. Aby sa dosiahol
3D efekt, nepotrebujete 3D okuliare. Je to velmi dolezité,
pretoZe ked chcete ist na vystavu, tak nechcete kazdému
navstevnikovi davat 3D okuliare a oni sa potom budu tla-
¢&it pred tou malou vitrinkou. V zariadeni sa nachadzaju
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senzory, pricom sa vlastne meria a eviduje pohyb oci
a hlavy a tela navstevnika, takZze sa mdzete pohybovat
a nemusite staticky pozerat do obrazovky. MézZete ich akoby
virtudlne chytit, to znamend, Ze st tam senzory, ktoré rea-
guju na ruku alebo na rozne gesta, ktoré sa postaraju o to,
ze knihu, ktora tam je polozena, mozete otvorit a listovat
v nej. Ide o veci, ktoré nemézete urobit s originalom.

Digitalne nefunguje ako nahrada originalu, ale ide
o nové, vlastné formy pouzitia. Ide o to, aby ste s digital-
nymi Gdajmi mohli zaobchadzat priamo, bez toho, aby medzi
vas a data vstupovali nejaké nastroje. Nepotrebujete mys
a nepotrebujete s fiou klikat, nepotrebujete kldvesnicu, na
ktorej zadate prikazy, a nepotrebujete 3D okuliare, ktoré za-
taZuju, a v principe sa nepotrebujete dotknut obrazovky. Jed-
noducho to robite pohybmi alebo gestami, tak ako sa
jednoducho pohybujete v priestore. Ako to funguje, sa da
tazko ukazat, treba to zaZit. E$te sa len experimentuje, ale
vystavu, ktord sposobila velk( senzaciu a vlastne uzivatelov
odladkala od skutoénych vitrin, uz ponukli.

Mozno to znie az privelmi futuristicky. Kde a ako sa chceme
vidiet my v budlcnosti ako subjekty a objekty vedomosti? Mys-
lim si, Ze nam je jasné, Ze nikto sa nechce dostat spéat do sta-
rého analégového sveta. Zvykli sme si, Ze kazda informacia,
kazdy milnik vedomosti je k dispozicii. Vietko ma byt k dis-
pozicii kedykolvek a na kazdom mieste. Personalizované si-
tuacie a na moju potrebu Sité informacie. Nechcem uz
reSerdovat, nechcem filtrovat, chcem hned’ v $truktdre apli-
kacii dostat informécie, ktoré prave potrebujem. MoZno, Ze
v budlcnosti to bude vyzerat takto: Vsetko je k dispozicii, ale
v tejto informacnej zaplave sme urcitym spdsobom strateni
a zmateni. A znova sa dostava do hry knihovnik, ktory povie
»ano®, moézem vam pomdct Struktirovat, usporiadat a foku-
sovat. Alebo sa moZno vidite ako niekto, kto vSetko vie kom-
pletne skoncentrovat do jednej velkej knihy, ktord ma pre vés
velky vyznam a do ktorej sa chcete neruSene bez techniky
a technoldgie zahibit.

Chcem upozornit na to, Ze svet sa vyvija, ide dopredu a ko-
niec koncov ,What Is the Next Big Thing in Mobile?" Su tu di-
gitédlne technoldgie , iWatch" alebo ,Fitness Tracker", kde
mbzete zozbierat, porovnavat, roz¢lenit a vyhodnotit infor-
macie o sebe samom. Najréznejsie ,Fitness Tracker" a zdra-
votné pristroje sa nosia na tele a prenasaju sa cez smartfén.
Predstavte si, ze takéto informacie, budu agregované, struk-
turované, spojené a vyhodnotené na klinické, fyziologické,
psychologické a medicinske vyskumy a Ucely. Aj to by mohla
byt Uloha pre knihovnikov ako sprostredkovatelov informacii.




Vznikd tu otdzka, chceme to prenechat komerénym poskyto-
vatelom, ktori st tu, alebo aj v tejto oblasti by mala verejnost
povedat, Ze tento spbsob zbierania, $truktirovania, agrego-
vania, triedenia informacii je nas, vstlpime do neho a stane
sa Ulohou buducnosti pre kniznice.

Takze ako dalej s kniznicami? Informacny ekologicky sys-
tém buducnosti nepozna rozdelenie medzi vami ako spro-
stredkovatelmi informacii alebo prijimatelmi informacii, ako
aj tvorcami informacii a strojmi alebo pristrojmi, ktoré pod-
poruju tieto informacie - to je vSetko jedna vec. Cas, ked'sa
diskutovalo o tom, ¢i tlacené alebo digitdlne informacie, uz
pominul a vetko sa spdja. MdZete povedat: to je super,
mdbZete povedat: to je blbost, ale odpoved si musite dat
sami.
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Prednaska odznela dria 6. 5. 2014 v Univerzitnej kniznici v Brati-
slave na konferencii: ,,KniZnica: fyzické miesto s virtualnou po-
nukou®.

Webova stranka Bavorskej statnej kniznice: http://www.bsb-mu-
enchen.de/index.php

Nemeckl prednasku Dr. Klausa Ceynowu pod nazvom Wissen
im digitalen Zeitalter - mobil, augmented, personalisiert,
gesture-based, ktora odznela dria 6. 5. 2014 v Univerzitnej kniz-
nici v Bratislave, preloZila so sihlasom autora Monika Zacharova.

Klaus Ceynowa
direktion@bsb-muenchen.de W

(Bavorska statna kniznica)



